
TAÇA SESI DE FUTEBOL SOCIETY 
 

Regulamento 

 Modalidade: Futebol Society 

 Quantidade de times/equipes: 16 TIMES 

 Categoria: Livre. 

 Premiação: troféus e medalhas para os três primeiros. 

 

Os jogos 

 
 Na primeira fase (fase de grupos) as Partidas serão disputadas em dois tempos 

regulamentar de 20 minutos. Após a fase de grupos, o tempo tem o acréscimo de 10 

minutos (prorrogação) caso a partida no seu tempo regular termine empatada, persistindo 

o empate, disputa por pênaltis. 

 A comissão de arbitragem é de responsabilidade da comissão organizadora do torneio. O 

sindicato e federação de arbitragem de Mato Grosso do Sul, ficara responsável pela 

arbitragem de todo o torneio (em todas as cidades sede) e aplicação da regra do jogo de 

acordo com as regras oficiais da CBF7 (Confederação do Brasil de Futebol Sete e Society) 

disponível em http://www.cbf7.com.br/. 

Das inscrições 

 
 A inscrição para participação da Taça SESI Futebol Society não tem custo.  

 No CNPJ deverá constar como PRINCIPAL a atividade de INDÚSTRIA 

 As inscrições poderão ser feitas a partir do dia 14 de maio de 2024 até o dia 06 de junho 

de 2024. As vagas são limitadas, de no mínimo 03 (três) a no máximo 16 (dezeseis) 

equipes por cidade, não sendo aceita inscrições de equipes após esse limite de times 

atingido e após data de encerramento das inscrições. 

 Será permitido um time por empresa, exceto as empresas que tenham mais de 200 

funcionários sendo assim será permitido até 02 (dois) times. 

 Cada equipe poderá inscrever até 14 atletas na fase e quantidade mínima de 10, não sendo  

permitido recrutar colaboradores de outras indústrias para a disputa dos jogos. 

 Para participar da copa e realizar as inscrições as equipes devem: 

 
Acessar e realizar a inscrição através do site 

https://sistemafiems.sesims.com.br/taca-sesi-futebol-society; após   realizada a 

inscrição, o responsável pela equipe deve imprimir o formumlário de 

http://www.cbf7.com.br/


inscrição para equipes (disponibilizada no site), dos jogadores/atletas e 

comissão técnica, e no ato da inscrição o responsável pela equipe deve 

apresentar o documento de identificação do atleta RG ou CNH e cópia do 

holerite ou carteira de trabalho que comprove o vínculo empregatício do atleta 

com a indústria. No formulário de inscrição necessariamente deve conter o 

nome e número do uniforme do atleta. Tais informações são de 

responsabilidade exclusiva do responsável pela equipe e de seus respectivos 

atletas. Em caso de alteração, informações inverídicas, falsificação e afins de 

documentos, a equipe fica passível de punição, e ser eliminada do torneio 

presente e passível de punição para os próximos. 

 As equipes poderão inscrever atletas até o fim da fase de grupo, não sendo permitido em 

hipótese alguma inscrever atletas posteriormente ou caso já tenha os 14 (quantidade 

máxima permitida) inscritos. 

 A validação das inscrições e divulgação dos resultados será realizada pelo comitê técnico 

do SESI Esporte coorporativo e divulgado através da página do SESI Esporte na web. 

 O sorteio será realizado no dia 12 de maio às 13:30 de forma online através do nosso 

Instagram ou Youtube (SESI). 

Da data do torneio 

 
 O torneio tem previsão de início em 15 de junho e finalização em 27 de julho de 2024. 

 Os jogos serão realizados aos finais de semana nos seguintes períodos: Sábado de manhã 

das 08:00 às 11:00 e a tarde das 13:00 às 17:00. Aos domingos de manhã das 08:00 às 

11:00  e a tarde das e 13:00 às 17:00. 

 Os jogos serão realizados em modelo de torneio contendo as seguintes fases: 

classificatória/grupo, semifinal e final em cada cidade polo Campo Grande, Dourados, 

Três Lagoas e Corumbá. 

 Os times serão divididos em 4 grupos respectivamente com 4 times cada, classificando o 

primeiro de cada grupo para a fase final. 

 A tabela poderá sofrer variações, de acordo com a quantidade de times inscritos nas 

cidades polos. Segue modelo de chaveamento. 



 

Total de 

16 Times 

GRUPO A GRUPO B GRUPO C GRUPO D 

EQUIPE 1 EQUIPE 5 EQUIPE 9 EQUIPE 13 

EQUIPE 2 EQUIPE 6 EQUIPE 10 EQUIPE 14 

EQUIPE 3 EQUIPE 7 EQUIPE 11 EQUIPE 15 

EQUIPE 4 EQUIPE 8 EQUIPE 12 EQUIPE 16 

 

 Para composição dos respectivos grupos faremos sorteio com todas as equipes 

participantes de cada cidade. O soretio será realizado no congresso técnico em data a ser 

definida, onde é obrigatória a presença do representante de cada equipe juntamente com a 

comissão organizadora da copa. Aqueles que não puderem comparecer, estaremos 

disponibilizando um link para acesso online ao congresso. 

 Após sorteio e as equipes conhecendo seus grupos e adversários, as mesmas irão se 

enfrentar em jogos únicos e todos contra todos de suas respectivas chaves (grupo) e cidade. 

 O torneio tem a forma de classificação definida por pontos, a equipe vencedora de cada 

partida receberá 03 (três) pontos. Em caso de empate cada equipe receberá 01 (um) ponto 

e se houver derrota as equipes não pontuam. 

 Após os jogos da primeira fase realizados, classificam os primeiros colocados de cada 

grupo para a fase final do torneio. 

 Na fase final será feito o cruzamento de chaves com as equipes classificadas para a disputa. 

O cruzamento será da seguinte forma: 

 

 
 

 SEMIFINAL 

Jogo 1 1° grupo A x 1° grupo D 

Jogo 2 1° grupo C x 1° grupo B 
 

 

 3° LUGAR 

Jogo 3 perdedor Jogo 1 x perdedor. Jogo 2 
 

 

 FINAL 

Jogo 4 venc. Jogo 1 x venc. Jogo 2 



 

 

 Definidos os finalistas de cada região os mesmos disputam em jogo único a final em 

Campo Grande/MS no dia 27 de julho de 2024 que seguirá o mesmo modelo de disputa 

com sorteio entre as equipes representantes e disputa de 3° lugar na fase estadual do torneio. 

 Na fase de grupos caso haja empate em número de pontos entre as equipes e esse resultado 

interfira na classificação para a fase seguinte, os critérios a seguir serão utilizados para 

desempate e definição de quem avança para as próximas etapas respeitando a seguinte 

ordem: 

 NÚMERO DE VITÓRIAS 

 NÚMERO DE DERROTAS 

 CARTÃO VERMELHO 

 CARTÃO AMARELO 

 SALDO DE GOLS 

 GOLS CONTRA (SOFRIDOS) 

 NÚMERO DE FALTAS 

 CONFRONTO DIRETO 

 Os campeões de cada cidade disputam o quadrangular final em Campo Grande/MS. Os 

confrontos serão definidos através de sorteio. Após definição, faremos disputa em campo 

onde serão definidos os finalistas. Com jogo único consagraremos um campeão estadual. 

 Caso ocorra empate no tempo regulamentar dos jogos (na fase final), as equipes disputarão 

mais 10 (dez) minutos de jogo (prorrogação) divididos em dois tempos de 5 minutos. 

Persistindo o empate, as disputas caminham para os pênaltis com 3 (três) cobranças 

alternadas para cada equipe. Caso nas 03 (três) primeiras cobranças não seja declarado um 

vencedor, essa disputa acontecerá de forma alternada para que assim se conheça o 

vencedor.  Essa forma será adotada em todas as finais nas regionais.  

 Em caso de atraso das equipes serão concedidos 15 (quinze) minutos de tolerância, 

somente na primeira partida, a serem contados a partir do horário previsto na tabela. 

 A equipe que não comparecer no horário e local previsto para disputa do jogo, será 

declarada perdedora por W x O. O jogo terá placar de 1 x 0, sendo necessário o início 

normal da partida e feito um gol pela equipe presente na partida. 

 As faltas físicas, agressão verbal, atos racistas para com os atletas, sindicato e federação 

de arbitragem e com a comissão organizadora dentro ou fora de campo fica a critério do 

árbitro as punições dentro e fora de campo aquelas passíveis de cartões e sendo registrado 

em súmula o ato acontecido. 



 Caso sejam faltas mais graves que não cabem somente os cartões tal qual atos racistas, 

injurias, agressão verbal ou física proposital ou não, a punição cabe a comissão 

organizadora, passível de exclusão do atleta e/ou equipe. 

 As punições de jogo acontecerão das seguintes formas: 

a) Cartão amarelo – como forma de advertência podendo continuar jogo 

b) Cartão vermelho - O jogador recebe e é expulso da partida de forma direta ou por tomar 

dois cartões amarelos na mesma partida e não pode ser substituído, ficando fora do 

próximo jogo de sua equipe. 

 § Único - A regra é aplicável a todos da comissão técnica das equipes, e de acordo com os 

relatos em súmula, fica a critério da comissão organizadora e sindicato de árbitros a forma 

de agir com a equipe, podendo ser e passível de exclusão do presente torneio e podendo 

deixar de participar dos torneios posteriores. 

 A equipe que utilizar irregularmente um atleta, técnico, em qualquer partida, sujeitar-se-á 

perda automática dos pontos ganho na partida, em caso de vitória, com atribuição de 03 

(três) pontos à equipe adversária. 

 Se uma partida for encerrada por falta de número legal de atletas (4 atletas) determinado 

pela regra, a equipe que não tiver o número de atletas será considerada como perdedora, 

somando-se os três (03) pontos ganhos para a equipe com número suficiente de atletas 

para a continuidade da partida. 

 Quando nenhuma das 02 (duas) equipes possuírem número mínimo legal de atletas para 

continuidade da partida, as 02 (duas) equipes serão consideradas perdedoras e nenhuma 

somará pontos ganhos. 

Da premiação 

 
 A premiação será da seguinte forma: 

 

1º Lugar: Smartwach 

2º Lugar: Copo Térmico  

3º Lugar: Kit churrasco 

 
Das Obrigatoriedades 

 
 O uso de caneleiras, sendo que as mesmas deverão estar cobertas pelas meias, devem ser 

confeccionadas em material apropriado que ofereça proteção ao jogador.  As chuteiras serão 



próprias para futebol society, não podendo utilizar qualquer outro tipo de calçado 

principalmente chuteira de trava. Aos goleiros é obrigatório o uso de luvas de goleiro e 

caso use shorts, a regra para caneleiras aplica-se a eles, sendo necessariamente de cor 

diferente a sua meia dos demais jogadores de sua equipe. 

 Os atletas podem se apresentar em campo, usando camisas de mangas curtas e outros 

usando mangas cumpridas, desde que sejam idênticas. 

 O goleiro deve usar uniforme de cor diferente dos demais atletas, sendo permitido usar 

calça própria para a prática do esporte. 

 As camisas devem ser numeradas nas costas (de 01 a 99) sem repetição de números na 

mesma equipe, numeração na frente da camisa é opcional. 

 O árbitro exigirá que o atleta ou membro da comissão técnica retire qualquer objeto que, 

a seu ver, possa causar danos a si ou aos demais, tais como colar, brinco, piercing, anéis, 

inclusive imagens ou textos que façam apologia contrária à moral do esporte. Não sendo 

obedecido, impedirá sua participação. 

 É expressamente proibido levar, consumir, estar sobre efeitos e/ou permanecer com 

bebidas alcoólicas nas dependências do campo, sendo passível de punição e em 

eliminação do campeonato a ser julgado pela comissão organizadora. 

 Caso haja compatibilidade de cores entre os uniformes, a equipe visitante deve fazer a 

troca de uniforme, o mandante será definido através de sorteio no dia do congresso técnico. 

 § Único – É de responsabilidade das equipes, o custeio de deslocamento e estadia para 

seus respectivos membros da equipe, na fase estadual da competição, onde será realizado 

o quadrangular final do torneio na cidade de Campo Grande – MS, no dia 27 de julho de 

2024 com local de jogo a ser definido. A comissão organizadora, não fica responsável por 

quaisquer eventualidades que possa ocasionar a não realização do jogo por tal 

eventualidade com as  equipes. 



Disposições Gerais 

 A comissão organizadora se isenta de qualquer responsabilidade quanto a ocorrência de 

acidentes durante o transcorrer das partidas e/ou traslados dos participantes. 

 A organização dos Jogos da Indústria SESI, bem como seus apoiadores e realizadores, não 

se responsabilizará por prejuízos ou danos causados pelo participante inscrito no Torneio, 

a terceiros ou outros participantes, sendo esses de única e exclusiva responsabilidade de 

autor. 

 Todo participante devidamente inscrito no torneio cede o uso de sua imagem e voz de 

forma gratuita, renunciando ao recebimento de qualquer renda que vier a ser auferida com 

direitos a televisão ou qualquer outro tipo de transmissão e/ou divulgação, promoções, 

internet e qualquer mídia em qualquer tempo, no âmbito do torneio. 

 Todo participante será considerado apto de saúde para prática de desporto competitivo, 

sob sua responsabilidade. 


